Блок управления игрового автомата “Auto Reels”.

Технический паспорт и инструкция по эксплуатации.

1. Общие сведения

Блок управления игрового автомата “Auto Reels” (далее по тексту блок), реализует игру с денежным выигрышем на одно игровое место. Игра представляет собой 3-х барабанный слот с одной призовой линией, бонусной игрой (с накоплением сумм бонусов) и возможностью кратного увеличения выигрыша (рисковая игра). Входные ставки принимаются в виде монет или жетонов через монетоприемник, а выплачиваются через хопер, с возможностью выплаты выигрыша обслуживающим персоналом в случае опустошения или превышения лимита хопера. Вывод игровой и служебной информации производится на стандартный компьютерный монитор стандарта SVGA. Для управления игрой предусмотрено подключение двух игровых кнопок с подсветкой (“Ставка” и “Риск”). Для обслуживания и настройки предусмотрено также подключение кнопки “Сервис” и электронного ключа “Хозяин”. Блок обеспечивает сохранение и восстановление игровой ситуации в случае сбоя питания. Имеются возможность независимой настройки процента выдачи на основной и бонусной игре (от 75% до 95%) и рисковой игре (от 85 до 100%). Механическими счетчиками ведется учет по 4 показателям – входная сумма (IN), выходная сумма (OUT), сумма ручной выплаты (ATTENDANT PAY) и число cыгранных игр (GAMES), а электронные, помимо этого, содержат еще и дополнительную статистическую информацию.

2. Технические характеристики.

1. Масса – не более 3 кг.

2. Габаритные размеры 310x270x140 мм.

3. Напряжение питания ~220. Наличие заземляющей линии обязательно! Рекомендуется включать через сетевой фильтр.

4. Совместим с игровыми устройствами (монетоприемник, хопер, электромеханические счетчики) с входными и выходными сигналами типа “открытый коллектор” (активный уровень – низкий). 

5. Для подключения устройств к плате используются разъемы DB-9 (питание устройств) и DB-25 (управление устройствами)

6.  Звуковое сопровождение реализуется через звуковой стереоканал со встроенным усилителем, регулировка уровня громкости - программная

7. Время непрерывной работы – неограниченно.

8. Условия эксплуатации – температура воздуха (0…70 градусов C), относительная влажность воздуха 40…80%, атмосферное давление 630…800 мм.рт.ст. (84…107 кПа).

3. Подготовка и порядок работы.

1.1. Установить блок в месте, недоступном для механических и электрических воздействий со стороны посторонних лиц. Подключить к блоку все необходимые игровые устройства согласно схеме соединений и распайке разъемов DB-9 и DB-25. Подсоединить монитор. Подсоединить шнур питания и включить его в сеть. При этом начнется загрузка игры, продолжающаяся около 3-4 минут.

1.2. По завершении загрузки, в случае успешного самотестирования, блок входит в рабочий режим, восстанавливая последнюю игровую ситуацию.

1.3. При нахождении блока в состоянии ожидания начала игры (мигающая надпись “Insert coin”) возможен доступ к электронным счетчикам. Для этого  необходимо повернуть ключ “Хозяин” в положение “включено”. При этом происходит переход на страницу “Boss menu”.  Помимо информации и статистики на этой странице содержатся также и настройки автомата.  Настройку можно выполнить с помощью игровых клавиш “Ставка” (выбирает строку) и “Риск” (устанавливает значение). Подробно эта страница описана в Приложении A.

1.4. В состоянии ожидания начала игры игрок может выбрать начальную ставку клавишей “Ставка” (в диапазоне от 1 до 5) и начать вбрасывать монеты. Игра начинается, когда число вброшенных монет достигает установленного значения ставки. Игрок, кроме того, может начать игру со ставкой, меньше заранее установленной, и равной числу вброшенных монет. Для этого нужно повторно нажать клавишу “Ставка”. Излишек вброшенных игроком монет накапливается в кредите, и используется в последующих играх.

1.5. При начале основной игры происходит прокрутка всех трех барабанов в новое положение. Результат игры определяется по таблице выигрышей, имеющей 18 различных комбинаций и находящейся в верхней части экрана.

1.6. Если в результате игры выпадает комбинация “три светофора одного цвета”, то к  основному выигрышу добавляется также сумма, накопленная в светофорном бонусе  соответствующего цвета. Если же в результате игры выпадает  “два светофора одного цвета”, то дается бесплатная бонусная игра на третьем барабане, которая  может привести к выпадению недостающего третьего светофора заданного цвета и  выигрышу бонуса.

1.7. Выигранная сумма может быть увеличена игроком в 2, 3, 4, 5 раз, либо же полностью проигранна на каждом из этапов рисковой игры. Результат зависит от  цифры, открытой игроком на специальном табло. Выбор цифры производится клавишей “Риск”. Отказ от рисковой игры (и переход к выплате выигрыша) – клавишей “Ставка”.

1.8. Выплата производится хопером  (если сумма выигрыша не больше установленного лимита хопера, и если в хопере имеется достаточное количество монет). В противном случае, невыплаченная хопером сумма фиксируется в строке “Win”, и должна быть выплачена вручную кассиром. После этого необходимо однократно нажать клавишу “Сервис”. Блок вернется в режим ожидания начала игры.

1.9. В случае застревания монеты, неисправности или же неверного подключения хопера или монетоприемника возможно возникновение аварийной ситуации. Блок прекращает работу и высвечивает на экране аварийное табло красного цвета с поясняющей надписью. Прежде чем возобновить работу необходимо убедиться в исправности и правильном подключениии указанных выше устройств, а затем однократно нажать клавишу “Сервис” для возвращения блока в нормальный режим работы.

1.10. Для облегчения подсчета накопленных в хопере монет (например, при пересменке кассиров) предусмотрен режим очистки хопера. Для этого в режиме ожидания нужно нажать и удерживать в течение 1 сек. клавишу “Сервис”. После этого начнется опустошение хопера, с подсчетом выданых монет на экране монитора (сервисную клавишу при этом можно отпустить). Выйти из этого режима можно повторным нажатием клавиши “Сервис”. Режим очистки хопера не оказывает влияния на счетчики.

4. Техническое обслуживание.
Категорически запрещается вскрывать блок, пытаться подключать к нему какие-либо непредусмотренные данным руководством устройства.

По всем вопросам обслуживания и гарантийного ремонта обращаться исключительно на фирму-изготовитель.

5. Гарантийные обязательства.

При правильной эксплуатации и соблюдении требований настоящего руководства, фирма-изготовитель гарантирует работоспособность изделия в течении 6 месяцев со дня продажи.

Приложение A.

Меню хозяина.
Счетчики

IN 

число вброшенных монет

OUT 

число выплаченных монет

CASH

разница = (IN-OUT)

ATT.PAY
число монет, выплаченных вручную оператором

Статистика
BAR.GAMES
число игр на основной игре

BAR.HITS
число выигрышей на основной игре

%

% выигрышей основной игры = (100 * BAR.HITS / BAR.GAMES)

BAR.BETS
сумма ставок  на основной игре

BAR.WINS
сумма выигрышей на основной игре (отдельно барабаны)

BОN.WINS
сумма выигрышей на основной игре (отдельно бонусы)

%

% выдачи основной игры = (100 * (BAR.WINS  +  BON.WINS) / BAR.BETS)

DBL.GAMES
число игр на рисковой игре

DBL.HITS
число выигрышей на рисковой игре

%

% выигрышей рисковой игры = (100 * DBL.HITS / DBL.GAMES)

DBL.BETS
сумма ставок в рисковой игре

DBL.WINS
сумма выигрышей в рисковой игре

%

% выдачи рисковой игры = (100 * DBL.WINS  / DBL.BETS)

R.HITS

число выигрышей “красного” светофорного бонуса

Y.HITS

число выигрышей “желтого” светофорного бонуса

G.HITS

число выигрышей “зеленого” светофорного бонуса

x2

число выигранных рисков “увеличить в 2 раза”
x3

число выигранных рисков “увеличить в 3 раза”

x4

число выигранных рисков “увеличить в 4 раза”
x5

число выигранных рисков “увеличить в 5 раз”

Настройка
CLEAR ALL
полностью очистить счетчики и статистику

BARELL
% на основной игре (75%, 80%, 85%, 90%, 95%)

DOUBLE
% на рисковой игре (85%, 90%, 95%, 100%)

DBL.LIM
максимум выигрыша, который можно увеличить на рисковой игре

HOP.LIM
максимум выигрыша, который выплачивается хопером
VOLUME
громкость звука (0 – нет звука, 10 – максимальная громкость)

