Блок управления игрового автомата “Village Fun”.

Технический паспорт и инструкция по эксплуатации.

1. Общие сведения

Блок управления игрового автомата “Village Fun” (далее по тексту блок), реализует игру с денежным выигрышем на одно игровое место. Игра представляет собой пятибарабанный девятилинейный слот, имеющий бонусную игру с топ-бонусом, рисковую игру с возможностью кратного увеличения выигрыша и дополнительной призовой игрой. Входные ставки могут приниматься в виде монет или жетонов (через монетоприемник), или денежных купюр (через купюроприемник с импульсным интерфейсом), либо путем ввода кредита оператором. Выигрыши выплачиваются монетами или жетонами через хопер, с возможностью выплаты выигрыша оператором в случае опустошения или превышения лимита хопера, либо путем списания кредита. Вывод игровой и служебной информации производится на стандартный компьютерный монитор стандарта SVGA. Для управления игрой предусмотрено подключение трех игровых кнопок с подсветкой (Bet, Help, Deal), функциональное назначение которых определяется текущей игровой ситуацией. Для обслуживания и настройки предусмотрено подключение кнопки “Сервис” (Service) и электронных ключей “Хозяин” (Boss) и “Кредит” (Credit). Блок обеспечивает сохранение и восстановление игровой ситуации в случае сбоя питания. Имеются возможность независимой настройки процента выдачи на основной и бонусной игре (от 75% до 95%) и рисковой игре (от 85 до 100%). Механическими счетчиками ведется учет по 4 показателям – входная сумма (IN), выходная сумма (OUT), сумма ручной выплаты (ATTENDANT PAY) и число cыгранных игр (GAMES), а электронные, помимо этого, содержат еще и дополнительную статистическую информацию.

2. Технические характеристики.

1. Масса – не более 4 кг.

2. Габаритные размеры 310x270x140 мм.

3. Напряжение питания ~220. Наличие заземляющей линии обязательно! Рекомендуется включать через сетевой фильтр.

4. Совместим с игровыми устройствами (монетоприемник, купюроприемник, хопер, электромеханические счетчики) с входными и выходными сигналами типа “открытый коллектор” (активный уровень – низкий) и работающими по принципу импульсного интерфейса.

5. Для подключения устройств к плате используются разъемы DB-9 (питание устройств) и DB-25 (управление устройствами)

6.  Звуковое сопровождение реализуется через звуковой стереоканал со встроенным усилителем, регулировка уровня громкости - программная

7. Время непрерывной работы – неограниченно.

8. Условия эксплуатации – температура воздуха (0…70 градусов C), относительная влажность воздуха 40…80%, атмосферное давление 630…800 мм.рт.ст. (84…107 кПа).

3. Подготовка и порядок работы.

1.1. Установить блок в месте, недоступном для механических и электрических воздействий со стороны посторонних лиц. Подключить к блоку все необходимые игровые устройства согласно схеме соединений и распайке разъемов DB-9 и DB-25. Подсоединить монитор. Подсоединить шнур питания и включить его в сеть. При этом начнется загрузка игры, продолжающаяся около 5-6 минут.

1.2. По завершении загрузки, в случае успешного самотестирования, блок входит в рабочий режим, восстанавливая последнюю игровую ситуацию. В том случае, если была обнаружена какая-либо ошибка, в левом нижнем углу экрана будет выведено диагностическое сообщение, с указанием причины неисправности.

1.3. Для доступа к электронным счетчикам, статистике и настройкам автомата необходимо повернуть ключ “Хозяин” в положение “включено”, при этом произойдет выход в меню хозяина. Настройку в этом режиме можно выполнить с помощью игровых клавиш Bet и Help (выбор параметра) и Deal (установка значения). Подробно эта страница описана в Приложении A. Выход из режима осуществляется поворотом ключа “Хозяин” в положение “выключено”.

1.4. Для ввода-cписания кредита необходимо повернуть ключ “Кредит” в положение “Включено”.  При этом (если шаг ввода кредита, установленный в меню хозяина не равен 0) будет выведена надпись “New credit” с текушим значением кредита. Изменять это значение можно нажатием-отпусканием клавиши “Сервис”, одновременно удерживая ключ “Кредит” в положении “Включено”: 

· если клавиша “Сервис” отпушена на позже чем через 2 сек. поcле нажатия, то кредит увеличивается на значение шага ввода кредита.

· если клавиша “Сервис” отпушена в период от 2 до 4 сек. поcле нажатия, то кредит уменьшается на значение шага ввода кредита.

· если клавиша “Сервис” отпушена в период от 4 до 10 сек. поcле нажатия, то кредит обнуляется.

· если клавиша “Сервис” отпушена позже чем через 10 сек. поcле нажатия, то кредит не изменяется.

Для облегчения работы с кредитом нажатие сервисной клавиши сопровождается звуковыми сигналами, соответствующими каждому режиму. После установки нового значения кредита, следует вернуть ключ “Кредит” в положение “Выключено”. Максимально возможное предельное значение кредита при вводе-списании ограничено и равно 10000.

1.5. В режиме выбора ставки игрок клавишей Bet (“Ставка”) выбрает количество активных игровых линий на барабанах (в диапазоне от 1 до 9), равное значению ставки. Игра на барабанах начинается, когда число вброшенных монет достигает установленного значения ставки. Излишек вброшенных игроком монет накапливается в кредите, и используется в последующих играх.

1.6. Помимо непосредственного вбрасывания монет через монетоприемник возможна также игра из кредита, путем кратковременного нажатия-отпускания клавиши Deal (“Старт”). Игрок также может начать игру со ставкой равной числу вброшенных монет. Для этого нужно повторно нажать клавишу Bet (“Ставка”).

1.7. В режиме выбора ставки (если настройка DEALPAY установлена в ENABLE)  игрок располагает возможностью получить сумму, накопленную в кредите, через хопер или ручную выплату. Для этого ему необходимо нажать кнопку Deal, и удерживать ее в течение 2 сек., пока не начнется выплата суммы кредита через хопер в виде выигрыша, либо не произойдет переход в режим ручной выплаты (см. п.1.15).

1.8. В режиме выбора ставки предусмотрена также функция просмотра выигрышных комбинаций на барабанах. Для этого игроку необходимо нажать и удерживать кнопку Help (“Подсказка”). На экране появится таблица выплаты, содержащая 32 различных выигрышных комбинации (Приложение B).

1.9. В режиме основной игры происходит прокрутка и последовательная остановка всех пяти барабанов в новом положении. Результат игры определяется как сумма результатов по всем активным игровым линиям, выигрыши по которым анимируются и их значения последовательно добавляются к общему выигрышу. Ускорить процесс добавления и перейти к следующему этапу игры можно нажатием клавиши Deal.

1.10.  Если в результате основной игры на любой из активных линий выпадает три или более символов “Лейка”, то игроку дополнительно предоставляется бесплатная бонусная игра. Игрок должен выбрать одну из 5 предлагаемых тыкв из горизонтального ряда., перемещение по ряду осуществляется клавишами Bet (“Влево”) и Help (“Вправо”), а выбор - кнопкой Deal (“Выбрать”). При успешном выборе к бонусу добавляется сумма, которая скрывалась в данной тыкве, и игрок переходит к следующему ряду тыкв. Если же в тыкве обнаруживается червяк – бонусная игра заканчивается добавлением накопленного бонуса к выигрышу.

1.11. При успешном преодолении всех пяти рядов тыкв, игрок получает дополнительный бонус (топ-бонус), находящийся в верхней части экрана. Топ-бонус также добавляется к выигрышу.

1.12. Полученный в результате основной и бонусной игры выигрыш может быть увеличен игроком в кратное число раз, либо же полностью проигран на каждом из последовательных этапов рисковой игры. Результат зависит от успеха выбора игроком одного из пяти предлагаемых куриных яиц. Перемещение между ними осуществляется клавишами Bet (“Влево”) и Help (“Вправо”), а выбор - кнопкой Deal (“Выбрать”). В случае, если в яйце находится цыпленок, то выигрыш увеличивается в 2, 3, 4 или 5 раз. Если же яйцо пустое, то выигрыш полностью теряется, и игра заканчивается. 

1.13. Если игрок трижды подряд делает успешный выбор на рисковой игре, то ему предоставляется бесплатная призовая игра.  Она заключается в выборе одного из трех страусиных яиц.  Назначение кнопок такое же как и на рисковой игре. Находящаяся в яйце сумма приплюсовывается к выигрышу.

1.14. Если игрок в течение трех секунд не нажимает ни одну из кнопок на рисковой игре, либо же его выигрыш превышает установленнвй максимум удваиваемой суммы, то происходит переход в режим выплаты выигрыша.

1.15. Если режим выплаты (PAYOUT) в меню хозяина установлен в положение HOPPER, то выплата производится хопером, если сумма выигрыша не больше установленного лимита хопера, и если в хопере имеется достаточное количество монет. Если какое-то из этих условий не выполняется, то хопер не запускается (или останавливается при опустошении) и остаток должен быть выплачен вручную кассиром. После расчета с игроком необходимо однократно нажать клавишу “Сервис” для возврата в режим выбора ставки.

1.16. Если режим выплаты (PAYOUT) в меню хозяина установлен в положение CREDIT, то выигрыш добавляется к текущему кредиту, и игра возвращается в режим выбора ставки.

1.17. В случае застревания монеты, неисправности или же неверного подключения хопера или монетоприемника возможно возникновение аварийной ситуации. Блок прекращает работу и высвечивает в левом нижнем углу экрана аварийное табло красного цвета с поясняющей надписью. Прежде чем возобновить работу необходимо убедиться в исправности и правильном подключениии указанных выше устройств, а затем однократно нажать клавишу “Сервис” для возвращения блока в нормальный режим работы.

1.18. Для облегчения подсчета накопленных в хопере монет (например, при пересменке кассиров) предусмотрен режим очистки хопера. Для этого в режиме ожидания нужно нажать и удерживать в течение 1 сек. клавишу “Сервис”. После этого начнется опустошение хопера, с подсчетом выданых монет на экране (сервисную клавишу при этом можно отпустить). Выйти из этого режима можно повторным нажатием клавиши “Сервис”. Режим очистки хопера не оказывает влияния на счетчики.

4. Техническое обслуживание.
Категорически запрещается вскрывать блок, пытаться подключать к нему какие-либо непредусмотренные данным руководством устройства.

По всем вопросам обслуживания и гарантийного ремонта обращаться исключительно на фирму-изготовитель.

5. Гарантийные обязательства.

При правильной эксплуатации и соблюдении требований настоящего руководства, фирма-изготовитель гарантирует работоспособность изделия в течении 6 месяцев со дня продажи.
Приложение A. Меню хозяина.
Счетчики (Coins)

IN 

счетчик входа

OUT 

счетчик выхода

CREDIT
текущее число кредита

CASH

касса = (IN-OUT-СREDIT)

ATT.PAY
сумма выплаченная вручную оператором (из-за лимита хопера)

CR.IN

сумма, введенная в кредит с помощью кредитного ключа

CR.OUT
сумма, списанная из кредита с помощью кредитного ключа

Статистика по барабанам (Barrel game)

GAMES

число игр на барабанах

HITS

число результативных игр на барабанах

%

% результативных игр = (100 * HITS / GAMES)

WIN3

число выигрышей: 3 одинаковых в линии

WIN4

число выигрышей: 4 одинаковых в линии

WIN5

число выигрышей: 5 одинаковых в линии

BETS

сумма ставок  на барабанах

WINS

сумма выигрышей на барабанах

%

% выдачи на барабанах = (100 * WINS / BETS)

Статистика по рисковой игре (Gamble game)

GAMES

число игр на рисковой игре

HITS

число результативных игр на рисковой игре

%

% результативных игр = (100 * HITS / GAMES)

x2

число выигранных рисков “увеличить в 2 раза”

x3

число выигранных рисков “увеличить в 3 раза”

x4

число выигранных рисков “увеличить в 4 раза”

x5

число выигранных рисков “увеличить в 5 раз”

BETS

сумма ставок в рисковой игре

WINS

сумма выигрышей в рисковой игре

%

% выдачи рисковой игры = (100 * WINS / BETS)

Статистика по призовой игре (Prize game)

GAMES

число игр на призовой игре

HITS

число результативных игр на призовой игре

%

% результативных игр = (100 * HITS / GAMES)

WINS

сумма выигрышей в призовой игре

Статистика по бонусной игре (Bonus game)

ENTRY

число входов в бонусную игру

WINS

сумма выигрышей в бонусной игре (не включая топ-бонус)

GAMES

число игр (сорванных тыкв) на бонусной игре

HITS

число результативных игр (тыкв без червяка) на бонусной игре

%

% результативных игр = (100 * HITS / GAMES)

Статистика по топ-бонусу (Top bonus)

HITS

число выигрышей топ-бонуса

WINS

сумма всех выигранных топ-бонусов

Настройки

BARELL
% на основной игре, с учетом бонусной игры  (75%, 80%, 85%, 90%, 95%)


Реальный % может быть рассчитан по формуле:

P=100*(WINSBarrelGame+WINSBonusGame+WINSTopBonus) / BETSBarrelGame
RISK

% на рисковой игре, с учетом призовой игры  (85%, 90%, 95%, 100%)

Реальный % может быть рассчитан по формуле:

P=100*(WINSGambleGame+WINSPrizeGame) / BETSGambleGame
RISK.LIM
Максимум выигрыша, который можно увеличить на рисковой игре.

При RISK.LIM = 0 рисковой игры никогда не будет.

HOP.LIM
Максимум выигрыша (кредита), который выплачивается хопером. 



При  HOP.LIM = 0 все выигрыши выплачиваются вручную.

VOLUME
Громкость звука (0 – нет звука, 15 – максимальная громкость)

CR.STEP
Шаг, с которым производится ввод кредита сервисной кнопкой.



При CR.STEP = 0 работа с кредитным ключом блокируется.

PAYOUT
Определяет, как выплачивается выигрыш за очередную игру:



HOPPER – выигрыш выплачивается через хопер, или ручную выплату



CREDIT – выигрыш добавляется к кредиту
DEALPAY
Определяет реакцию на длительное нажатие Deal в состоянии ожидания.



ENABLE – длинельное нажатие приводит к выплате кредита хопером



DISABLE – при удержании Deal автоматически стартует следующая игра

CLEAR ALL
полностью очистить счетчики и статистику (необходимо удерживать кнопку Deal в течение 2-3 секунд)

Приложение B. Таблица выигрышей.

	Символ
	Выигрыш за число одинаковых символов 
	Примечание



	
	Три символа
	Четыре символа
	Пять символов
	

	Семерка
	50
	1000
	20000
	

	Подкова
	30
	500
	10000
	

	Гриб
	25
	200
	7000
	

	Арбуз
	20
	100
	5000
	

	Виноград
	15
	70
	2000
	

	Апельсин
	12
	50
	1000
	

	Лейка
	10
	30
	500
	Дополнительно дается  бонусная игра

	Лимон
	9
	25
	400
	

	Слива
	7
	20
	300
	


	Яблоко
	5
	15
	200
	

	Три  вишни
	4
	10
	100
	

	Две вишни
	3
	7
	50
	

	Одна вишня
	2
	5
	20
	

	Любые вишни
	1
	3
	10
	


