Управляющая плата игрового автомата “Четыре цифры”

(с джекпотом и удвоением).

Технический паспорт и инструкция по эксплуатации.

1. Общие сведения

Управляющая плата игрового автомата “Четыре цифры” (далее по тексту плата), реализует игру с денежным выигрышем на 3 независимых игровых места, основанную на случайном выпадении числовых комбинаций из 4 цифр, с приемом входных ставок через монетоприемник и выплатой выигрышей через хопер, с возможностью выплаты выигрыша обслуживающим персоналом в случае опустошения хопера. Вывод игровой и служебной информации производится на стандартные семисегментные индикаторы (4 блока по 3 цифры). Таблица выигрышей имеет 19 вариантов (один из которых джекпот) + варианты дающие право на дополнительную игру. Предусмотрена также рисковая игра, основанная на возможности удвоения полученного в ходе основной игры выигрыша. Плата обеспечивает сохранение и восстановление игровой ситуации в случае сбоя питания. Имеются 4 уровня регулировки процента выдачи (от 80% до 95%). Ведется учет по 8 показателям – входная сумма (IN), выходная сумма (OUT), сумма ручной выплаты (ATTENDANT PAY), число выигранных игр (WINS) и семь счетчиков крупных выигрышей  (“JJJJ”, “7777”, “9999”, “1111”, “0000”, “xxxx”, “JJJ-”). Для учета используются как энергонезависимые электронные, так и стандартные электромеханические счетчики (последние - только для первых четырех показателей)

2. Технические характеристики.

1. Напряжения питания / потребляемый ток: +5В / 1A, +12В / 1A (приведено без учета мощности, потребляемой монетоприемником, хопером и электромеханическими счетчиками); 

2. Совместима с семисегментными индикаторами следующих типов: SA23-11SRWA, SA23-12SRWA, SA40-18SRWA, SA40-19SRWA и их аналогами (с общим анодом!). 

3. Совместима с монетоприемниками, с выходным сигналом прохождения монеты типа “открытый коллектор” (активный уровень – низкий).

4. Совместима с хопером, двигатель которого управляется сигналом типа “открытый коллектор” (активный уровень – низкий), и имеющим выходной сигнал выплаты монеты того же типа (активный уровень – низкий).

5. Совместима со стандартными электромеханическими счетчиками управляемыми сигналом типа “открытый коллектор”.

6. Для подключения устройств к плате используется стандартный 72-контактный ножевой разъем. Индикаторы могут быть подключены также через 10-контактный разъем установленный непосредственно на плате

7. Звуковое сопровождение реализуется через 3 независимых звуковых канала, с возможностью регулировки уровня громкости. 

8. Габаритные размеры - 155x105x15 мм. 

9. Масса  - не более 150 гр.

10. Время непрерывной работы – неограничено.

11. Условия эксплуатации – температура воздуха (0…70 градусов C), относительная влажность воздуха 40…80%, атмосферное давление 630…800 мм.рт.ст. (84…107 кПа).

3. Подготовка и порядок работы.

1.1. Подключить к плате все необходимые входные и выходные сигналы согласно схеме соединений и распайке разъемов. Включить питание платы.

1.2. Если на индикаторах появятся надписи “Err”, сопровождаемые звуковым сигналом – это говорит о необходимости выполнить инициализацию автомата.  Для этого необходимо повернуть ключ “Хозяин” в положение “включено” и удерживать кнопку “Сервис A” в течение 1-2 секунд. Инициализация приводит к полной очистке электронных счетчиков автомата.

1.3. Если на индикаторах появятся надписи “Dip”, сопровождаемые звуковым сигналом – это говорит о том, что были изменены положения DIP-переключателей, установленных на плате. Подтвердить новые установки переключателей можно однократным поворотом ключа “Хозяин” в положение “включено”. При изменении установок выходного процента (переключатели DIP1 и DIP2 на плате) рекомендуется выполнить инициализацию автомата.

1.4. Для доступа к электронным счетчикам необходимо повернуть ключ “Хозяин” в положение “включено”. При этом на индикаторах игрока A, последовательно, в нижеприведенном порядке, высвечиваются значения электронных счетчиков (переход от одного значения к другому – нажатием сервисной клавиши):

· счетчик IN  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

· счетчик OUT  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

· счетчик ATTENDANT PAY  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

· счетчик WINS  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

· счетчик “JJJJ”  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

· счетчик “7777”  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

· счетчик “9999”  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

· счетчик “1111”  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

· счетчик “0000”  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

· счетчик “xxxx”  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

· счетчик “JJJ-”  - старшие 4 цифры / младшие 4 цифры

1.5. При повороте ключа “Хозяин” в положение “выключено” (а также его отсутствии в замке) плата при включении питания либо восстанавливает последнюю игровую ситуацию, либо, в случае отсутствия игры, перед входом в режим ожидания показывает сумму джекпота, установленную переключателем DIP5.

1.6. В режиме ожидания плата ожидает вброса игроком монеты. Если этого не происходит, то в течении 30 секунд после последней игры на индикаторах данного игрового места сохраняется последняя сыгранная  комбинация. По истечении указанного времени плата начинает работать в режиме привлечения, последовательно прокручивая на индикаторах выигрышные комбинации из 3 цифр. При отсутствии игры на всех 3 игровых местах плата обеспечивает также и звуковое привлечение (5 различных мелодий).

1.7. Игра начинается при вбрасывании игроком монеты через монетоприемник. При этом в течении 2-3 секунд происходит “прокручивание” цифр на индикаторах игрока, после чего фиксируется их итоговая комбинация. Если итоговая комбинация совпадает с одним из вариантов таблицы выигрышей то игроку выплачивается соответствующий выигрыш через хопер. Таблица выигрышей приведена в приложении B.

1.8. В случае выпадения одинаковых цифр в двух первых позициях, либо выпадения трех одинаковых цифр в любых позициях, игроку предоставляется бесплатный дополнительный шанс улучшить итоговую комбинацию. При этом происходит автоматическая “прокрутка” тех позиций, которые не совпадают с выигравшими (вторая раздача). Если в результате этого происходит улучшение выигрышной комбинации до 4 одинаковых цифр, то выигрыш выплачивается за эту комбинацию.

1.9. Если в результате второй раздачи выигрыш был улучшен до трех одинаковых цифр, то предоставляется бесплатная третья раздача – прокручивается несовпавшая позиция и, в результате прокрутки, получается итоговая выигрышная комбинация (3 или 4 одинаковых цифры) за которую и выплачивается выигрыш. 

1.10. При разрешенном удвоении (если какой либо из переключателей DIP7 или DIP8 находится в положении ON) полученный выигрыш может быть удвоен игроком путем нажатия клавиши “Риск”. Результат рисковой игры определяется случайным образом, процент отдачи зависит от установок переключателей DIP1 и DIP2. В случае успеха выигрыш увеличивается в 2 раза  (или же в 1,5 раза при половинном риске) либо теряется (или уменьшается в 2 раза при половинном риске). Предельная сумма риска определяется положением переключателей DIP8, DIP7, DIP6. При достижении этой суммы выигрыщ не может быть удвоен, он выплачивается игроку автоматически.

1.11. Полученный выигрыш выплачивется хопером. При выплате на индикаторах ведется обратный отсчет числа выплачиваемых игроку монет. Если в хопере нет нужного количества монет, необходимых для выплаты выигрыша (хопер пуст), то на индикаторах фиксируется невыплаченный остаток выигрыша. При этом происходит мигание индикаторов, сопровождаемое звуковым сигналом. Остаток суммы выплачивается вручную кассиром. После этого кассир должен открыть среднюю дверь автомата и однократно нажать клавишу “Сервис A / B / C” соответствующую данному игроку. После этого плата вернется в режим ожидания.

1.12. В случае застревания монеты, неисправности или же неверного подключения хопера или монетоприемника возможно возникновение аварийной ситуации. На индикаторах при этом высвечиваются значения “----“, звучит аварийный сигнал, и плата прекращает работу на данном игровом месте до нажатия соответствующей этому игровому месту сервисной клавиши. Прежде чем возобновить работу необходимо убедиться в исправности и правильном подключении указанных выше устройств

1.13. Для облегчения подсчета накопленных в хопере монет (например, при пересменке кассиров) предусмотрен режим очистки хопера. Для этого в режиме ожидания нужно нажать и удерживать в течение 1 сек. cервисную клавишу. После этого начнется опустошение соответствующего хопера, с подсчетом выданых монет на индикаторах этого игрового места (сервисную клавишу при этом можно отпустить). Выйти из этого режима можно повторным нажатием той же сервисной клавиши. Режим очистки хопера не оказывает влияния на счетчики.

2. Техническое обслуживание.

2.1. Для проверки платы предусмотрен технологический режим, вход в который осуществляется, если при включении питания одновременно удерживаются ключ “Xозяин” и клавиша “Сервис A”. Происходит последовательное тестирование подключенных к плате устройств. Переключение между тестами либо автоматическое, либо нажатиями сервисной клавиши. Порядок тестов следующий: 

· тест исправности индикаторов (мигающая комбинация “8888”);

· тест исправности сегментов (бегущая строка “0123456789J_”) + звуковой тест;

· тест клавиш и DIP-переключателей (состояние отображается сегментами);

· тест монетоприемников (подсчет вброшенных монет);

· тест хоперов (выплата 10 монет каждым хопером);

· тест электромеханических счетчиков (запись по 10 очков на каждый счетчик).

2.2. Выход из технологического режима – либо по завершении всех тестов, либо выключением питания. 

2.3. В плате предусмотрена программная регулировка громкости звуковых сигналов. Для установки уровня громкости необходимо, находясь в режиме просмотра счетчиков отпустить ключ “Хозяин”, и тут же вернуть его в положение “включено”. При этом на индикаторах высветится надпись в  формате 1-X, где X – уровень громкости звука (0 – нет звука … 3 – максимальная громкость). Выбор уровня осуществляется удержанием кнопки “Сервис A”, выход из установки – отпусканием ключа “Хозяин”

2.4. При разряде литиевой батареи на плате необходимо произвести ее замену с соблюдением ее полярности.

3. Гарантийные обязательства.

При правильной эксплуатации и соблюдении требований настоящего руководства, фирма-изготовитель гарантирует работоспособность изделия в течении 6 месяцев со дня продажи.

Приложение A.

Назначение микропереключателей на плате управления.
DIP1, DIP2
Регулировка выходного процента

DIP2
DIP1

OFF
OFF

80%

OFF
ON

85%

ON
OFF

90%

ON
ON

95%
При изменении выходного % следует выполнить очистку электронных счетчиков.

DIP3 
Соотношение мелких и крупных выигрышей

OFF – большее количество мелких выигрышей за счет уменьшения количества крупных

ON – большее количество крупных выигрышей за счет уменьшения количества мелких

DIP4
Не используется (запараллелен с ключом “Хозяин” и должен быть в положении OFF)

DIP5
Размер джекпота

OFF
джекпот 1000 монет

ON
джекпот 2000 монет

DIP8, DIP7, DIP6
Контроль рисковой игры и способа выплаты

DIP8
DIP7
DIP6

OFF
OFF
OFF
Без рисковой игры, ускоренная выплата мелких выигрышей

OFF
OFF
ON
Без рисковой игры, выплата с показом выигранной суммы

OFF
ON
OFF
Рисковая игра на весь выигрыш для сумм до 10 монет,




для сумм от 10 монет – рисковая игра на половину суммы. 

Предельная сумма риска – 100 монет.

OFF
ON
ON
Pисковая игра на весь выигрыш, независимо от суммы.

Предельная сумма риска – 100 монет.

ON
OFF
OFF
Pисковая игра на весь выигрыш, независимо от суммы.

Предельная сумма риска – 200 монет.

ON
OFF
ON
Pисковая игра на весь выигрыш, независимо от суммы.

Предельная сумма риска – 500 монет.

ON
ON
OFF
Pисковая игра на весь выигрыш, независимо от суммы.

Предельная сумма риска – 1000 монет.

ON
ON
ON
Pисковая игра на весь выигрыш, независимо от суммы.
Предельная сумма риска – 2000 монет.

Местонахождение DIP-переключателей на плате можно определить по прилагаемой схеме расположения.

Приложение B.

Таблица выигрышей.

	Выигрыш
	Сумма
	Комментарий

	JJJJ
	1000 или 2000

См. DIP5
	Джекпот выдается случайным образом, путем появления символов “J” на всех четырех индикаторах одновременно

	7777
	700
	Четыре семерки

	9999
	500
	Четыре девятки

	1111
	300
	Четыре единицы

	0000
	200
	Четыре ноля

	xxxx
	100
	Любая из комбинаций: “8888”, “6666”, “5555”, “4444”, “3333”, “2222”

	JJJ-
	100
	Cимволы “J” в первых трех позициях.

	777
	70
	“7” в любых трех позициях

	999
	50
	“9” в любых трех позициях

	111
	30
	“1” в любых трех позициях

	000
	20
	“0” в любых трех позициях

	xxx
	10
	Одна из цифр “8, 6, 5, 4, 3, 2” в любых трех позициях

	JJ--
	10
	Символы “J” в первых двух позициях.

	77
	7
	“7” в первой позиции + “7” в любой другой позиции

	99
	5
	“9” в первой позиции + “9” в любой другой позиции

	11
	3
	“1” в первой позиции + “1” в любой другой позиции

	00
	2
	“0” в первой позиции + “0” в любой другой позиции

	xx
	1
	Одна из цифр “8, 6, 5, 4, 3, 2” в первой позиции + такая же цифра в любой другой позиции

	J---
	1
	Символ “J” в первой позиции


